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GHAND SLAM

Homologation BMW M3 GTR GT2

K6-1 ( Scaleauto )
Spezifika-
tionen

Hersteller: ...... Scaleauto
Fahrzeug: .....BMW M3 GTR

Bestell-Nr.:.... SC-7503 (Karosserie White Kit)
SC-7009 (White Kit mit Chassis)
SC-7008/ -7015/ - 7022/ -7035/ -7036 (Fertigfzg.)
SC7015B/ -7017B (Fertigkarosserien)

___________________________________________________________________________________________________________________|
technische Verbindliche Ergdnzung zum technischen Reglement:
Daten Radstand (+/-0,25mmj:...115,25mm

Position Heckfligel:.......... min. 48,5mm (ber Grund (nur Karosserie !)
Originalposition Scaleauto

Abweichungen flur Fahrzeug Kategorie K6 beachten !

zulidssige Entfernen der Originalbefesti-

Anderungen 9ungspunkte.

Entfernen des nach Innen ra-
genden ,,Kastens* an der vor-
deren Innenschiirze.

Die Dive Planes an den seitli-
chen unteren Ecken der Front-
schiirze mussen nicht verbaut
bzw. missen nach Verlust o-
der Beschadigung nicht wie-
der ersetzt werden.
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BMW M3 GTR 6T2 - HOMOLOGATION

zu verhauende
Teile

Karosseriebauteile:
- vordere Innen-

schiirze (Scaleauto)
Obacht: Anbringen
der Abschleppése
nicht vergessen!
- Kahlergrill
- Heckflugel (Scale-
auto)
- Halter entweder aus Hartplastik (Serie Scaleauto) oder aus Gummi
(homologierte Ausfuhrung, Bestell-Nr. GS005H-M3)
Glaser:
- Front-, Seiten- und Heckscheibe(n) aus Lexan in der homologier-
ten Ausfuhrung (Bestell-Nr. V-S-M3)
- zwei Blinkergléser vorn (Scaleauto)
- zwei Scheinwerferabdeckglaser vorn (Scaleauto)
- zwei Ruckleuchtenglaser hinten (Scaleauto)
- dritte Bremsleuchte hinten (Scaleauto)
Zuristteile:

- Abschlepposen (oder -bander) vorn und hinten

Osen/Bander entweder Original Scaleauto oder freigestellte vor-
bildgerecht ausgestaltete Bauteile

- Haubenhalter vorn und hinten (farblich hervorgehoben oder Decal)
- Gitter fur Fronthaube, seitliche Luftausldsse und Heckschiirze

(Scaleauto)

- ein Stutzen flr die Schnelltankanlage (Scaleauto)
- ein Scheibenwischer (Scaleauto) — alternativ auch Slottec
- zwei AuBenspiegel (Scaleauto), zweckmaRigerweise flexibel be-

festigt — alternativ auch Slottec

- vier Auspuffendrohre (farblich hervorgehoben)

Empfehlungen
zum Aufbhau

- Warnung: Der BMW M3 GTR GT2 ist ein duRerst attraktives

Fahrzeug und bei vergleichsweise geringem bis mittlerem Grip
Niveau wunderbar fur den Grand Slam geeignet !

Bei héherem Grip Niveau gehen dem M3 jedoch relativ rasch
die Reserven aus (und zwar friiher als den anderen homologierten
Karosserietypen!) — und die Maoglichkeiten fir einen wirkungsvol-
len Eingriff sind relativ begrenzt !!

- Die Verwendung der Halter fur den Heckfligel aus Gummi wird

dringend empfohlen!

- Die AuBenspiegel sollten flexibel befestigt und / oder auf Draht

bzw. Gummi gezogen werden!
Obacht: Die Montage der Dreiecksplatten im Dreieck der Seiten-
fenster nicht vergessen!

- Eine solide und dauer-elastische Verklebung der vorderen Innen-

schirze (z.B. mittels Magic Glue 0.4.) mit der Karosserie ist aus
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Stabilitatsgrinden dringend angeraten!

- Dieselbe Aussage gilt auch fiir die zahlreichen anzubringenden
Gitter, welche zur Verselbststandigung neigen!

- Die Locher (mit 2,5mm Durchmesser) fiir die vorderen und hinte-
ren LED sollten vor dem Anbringen der Frontscheinwerfer- und
Rickleuchtenglaser gebohrt werden.

Checkliste AIs kleiner Service zum ,,Abhaken®:
Kleinteile 2 Abschleppdsen oder -bander, farblich hervorgehoben

2 Aulenspiegel
4 Auspuffendrohr(e)
Blinker vorne in korrekter Bemalung
dritte Bremsleuchte hinten in korrekter Bemalung
Dachantenne
Frontscheibendecal
Gitter in Fronthaube, Liftungséffnungen und Heckschurze

zumindest je 2 Haubenhalter vorn und hinten, farblich hervor-
gehoben bzw. als Zuristteil oder Decal

Heckspoiler inkl. Halter
Rickleuchten in korrekter Bemalung
ein Scheibenwischer

ein Stutzen Schnelltankanlage
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